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TECHNIKI WIZUALNE
W BUDOWNICTWIE | ARCHITEKTURZE

BLOKI TEMATYCZNE

ZAGADNIENIA

I. Podstawy projektowania
(20 godz.)

1. Techniki i metodologia projektowania, zasady kompozycji

2. Tworzenie prostych form przestrzennych obrazujacych wybrang idee
w réznych technikach

3. Tworzenie form przestrzennych

Il. Rysunek odreczny - podstawy
(8 godz.)

1. Techniki rysunku odrecznego — szkice, rysunek techniczny (tusz)

lll. Makiety
(8 godz.)

1. Techniki tworzenia makiet

IV. Materiatoznawstwo
(8 godz.)

1. Podstawy materiatoznawstwa — rodzaje materiatéw budowlanych
2. Wtasciwosci materiatéw

3. Zastosowanie materiatéw

V. Podstawy budownictwa -
elementy konstrukgji, instalacji, branzy
elektrycznej
(16 godz.)

1. Podstawy inzynierii budowlanej

2. Przedstawienie zasad konstrukcji obiektow
i zastosowania materiatow

3. Typu rozwigzan konstrukcyjnych i budowlanych (drewno, beton, stal,
prefabrykaty)

4. Izolacje, warstwy przegréd budowlanych
5. Dachy, schody
6. Instalacje — wod — kan, odprowadzanie wod opadowych
7. Ogrzewanie, wentylacja

8. Instalacje elektryczne

VI. Grafika inzynierska
(4 godz.)

1. Podstawy grafiki inzynierskiej

2. Przedstawienie zasad rysunku technicznego/grafiki inzynierskiej,
wynikajacych z norm

VII. Podstawy kosztorysowania

i tworzenia harmonogramoéw
(8 godz.)

1. Podstawy i zasady kosztorysowania budowlanego
2. Przyktadowe kosztorysy budowlane

3. Harmonogram w architekturze i budownictwie
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VIII. AutoCAD — podstawy programu
(20 godz.)

1. Podstawowy kurs programu Autocad

2. Nauka polecen stuzgcych rysowaniu, modyfikowaniu, wymiarowaniu
i opisywaniu projektow (2D)

3. Przygotowanie projektu do wydruku — tworzenie plansz, wydruk

IX. Sketchup — podstawy programu
(20 godz.)

1. Podstawowy kurs programu Sketchup

2. Nauka polecen stuzacych rysowaniu/modelowaniu, modyfikowaniu bryt
(budynkéw, wnetrz pomieszczen)

3. Materiaty — tworzenie, naktadanie

4. Prezentacja projektu, tworzenie ujeé

X. V-RAY - podstawy programu
(20 godz.)

1. Podstawowy kurs programu VRay na programie Sketchup
2. Oswietlenie naturalne i sztuczne
3. Wtasciwosci materiatow w programie Vray

4. Przygotowanie ujeé, jakos¢ renderdw

XI. Podstawy BIM -
wprowadzenie do koordynacji
i ArchiCAD
(28 godz.)

1. Modelowanie informacji o budynku — wprowadzenie
2. Koordynacja projektéw — rola architekta w procesie projektowym
3. BIM na przyktadzie programu Archicad

4. Podstawowy kurs programu AutoCad

XIl. Photoshop — podstawy programu
(8 godz.)

1. Wprowadzenie do programu Photoshop,

2. Postprodukcja ujeé/scen — Sketchup i Rendery z VRaya

XIil. Projekt koncowy

1. Seminarium projektowe

(12 godz.)
taczna liczba godzin dydaktycznych: 180
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